Intersecciones

entre superficies espaciales

Esfera y Cilindro

Juan Secchi . Catedra Muiioz
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Dibujamos la media esfera y el cilindro
a intersectar con sus respectivos
prismas envolventes.

Para hallar las intersecciones entre las
figuras, se las debe cortar a ambas
con un plano y verificar si las
secciones de cortan. Emplearemos a
continuacion 3 planos de corte para
obtener 5 puntos de interseccion.
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puntos de interseccién obtenidos.




