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Trabajo Practico N2 8: Herramientas digitales

¢PARA QUE HACEMOS ESTA PRACTICA?

1. Acercar al estudiante a las posibilidades de incorporar el uso herramientas digitales especificas provenientes de
la programacion.

2. Modificar la valoracion del concepto de experimentacién y de error, considerandolo parte del aprendizaje y de
la incorporacién de nuevas herramientas.

3. Promover la interaccion entre pares en la resolucion de problemas.

¢QUE VAMOS A HACER?

Utilizar las categorias de corte, con las definiciones provistas por la catedra de Grasshopper, para realizar:
a. Tres alternativas con una de ellas (Zigzag, Ranuras o Lineas).
b. Aplicacién de uno de los cortes sobre una superficie.

icOMO?

Pautas de trabajo:

1. Se trabajard en equipos de 3 estudiantes.

2. Eldrea de dibujo serd una A4.

3. Se debera aplicar mapeo sobre una superficie con 4 vértices, generada a partir de rieles. Segun explicacién de la
tedrica.

4. Se deberan registrar las dificultades encontradas. Inclusive, si no se llega a cumplir con la aplicaciéon de los cortes
en una superficie, se debera realizar una captura de pantalla con el Gltimo obstaculo encontrado, que no
permitié lograr el objetivo.

Componentes de la entrega:

a. Lamina con las tres alternativas de una de las categorias de corte.
Ladmina con la aplicacion de uno de los cortes sobre una superficie. En caso de no lograrlo, se entregaran las
capturas de pantallas y las preguntas y comentarios que creen que podrian ayudarlos a resolver el problema.
c. Los archivos de Rhino de las [aminas.

Material de apoyo:

Definiciones de Grasshopper http://www.plm.com.ar/academico/morfoe2/tps/DefinicionesPestudiantes2019.rar

CRONOGRAMA:

07/8 Inicio segundo cuatrimestre, clase conjunta. Tedrica: Forma y tecnologia/Grasshopper. Planteo TP8 y TP9.
14/8 Bienal de Disefio.

21/8 Entrega TP8. Correccién TP9.
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